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Il progetto Anatomia a portata di mano e stato sviluppato presso il Museo Morgagni di Anatomia Umana e il Museo di Medicina Veterinaria
dell’Universita di Padova con l'obiettivo di ripensare i tradizionali modelli di fruizione museale in chiave accessibile e inclusiva. L'iniziativa si
concentra su tematiche quali 'anatomia umana e animale, la paleopatologia e la storia della medicina, proponendo una modalita di
apprendimento che mette al centro il tatto come linguaggio universale. In tal modo, si intende superare la consueta separazione tra
visitatore e reperto, che caratterizza la maggior parte delle collezioni scientifiche, per favorire un’interazione diretta, regolata e significativa.
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MATERIALI

MORGAGNI Modelli didattici Bone Clones

DI ANATOMIA in resina poliuretanica

UMANA
7MUSEO D
Resti ossei animali utilizzati nella didattica
MEDICINA universitaria
VETERINARIA
METODOLOGIE

PERCORSO PERCORSO
NARRATIVO - ESPERENZIALE SCIENTIFICO - BIO CULTURALE

METODOLOGIA METODOLOGIA
“Fare per capire” Analitica e riflessione critica

Il progetto mette al centro il tatto come strumento universale di
conoscenza, capace di stimolare curiosita, apprendimento e riflessione
critica. L'interazione con i modelli rende i contenuti piu accessibili e
inclusivi, rafforza il ruolo educativo delle collezioni e trasforma il museo
in uno spazio dinamico di partecipazione e condivisione.

CONCLUSIONI

1.Migliora la comprensione di temi medici, paleopatologici e bioarcheologici

2.Combina modelli con preparati anatomici autentici per un apprendimento piu
approfondito

3.Amplia la partecipazione coinvolgendo pubblici diversi

4.Rende i temi complessi piu accessibili e inclusivi

5.Permette ai visitatori di sperimentare attraverso il tatto cido che di solito e intoccabile

©6.Restituisce al museo la sua funzione originaria di luogo di conoscenza condivisa, in cui

'inclusione diventa non un obiettivo accessorio, ma un principio fondante. - SCANME 2




