
ANATOMIA 
A PORTATA DI MANO

La mediazione tattile come strumento di conoscenza

I l  progetto  Anatomia a portata di mano  è stato sv i luppato presso i l  Museo Morgagni di Anatomia Umana e i l  Museo di Medicina Veter inar ia

dell’Univers ità di Padova con l’obiett ivo di r ipensare i tradiz ionali modelli  di  fru iz ione museale in chiave access ibile e inclus iva .  L’ iniz iat iva s i

concentra su  temat iche qual i  l’anatomia umana e animale,  la paleopatologia e la stor ia della medicina ,  proponendo una modalità di

apprendimento che mette al centro i l  tatto come linguaggio universale .  In tal modo,  s i  intende superare la consueta separaz ione tra

v is itatore e reperto ,  che caratter izza la maggior  parte delle collez ioni scient if iche,  per  favor ire un’ interaz ione diretta ,  regolata e s ignificat iva .

Resti ossei animali  uti l izzati  nella didattica
universitaria

Modelli didattici Bone Clones in resina poliuretanica
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PERCORSO
NARRATIVO - ESPERENZIALE 

PERCORSO
SCIENTIFICO - BIO CULTURALE

Il  progetto mette al centro il tatto come strumento universale di

conoscenza ,  capace di stimolare curiosità ,  apprendimento  e riflessione

critica .  L’interazione con i modelli rende i contenuti più accessibili e

inclusivi ,  rafforza il ruolo educativo  delle collezioni e trasforma il museo

in uno spazio dinamico di partecipazione e condivisione .

MATERIALI

1 . Migl iora la comprens ione  d i  temi med ici ,  paleopatologici  e  bioarcheologici

2. Combina modell i  con preparat i  anatomici  autent ic i  per  un apprend imento p iù

approfond i to

3. Amp l ia  la  partecipaz ione  coinvolgendo pubbl ici  d ivers i

4. Rende i  temi comp less i  p iù  access ibi l i  e  inclus iv i

5. Permet te ai  v is i tator i  d i  sper imentare attraverso i l  tatto  c iò  che d i  sol i to è intoccabi le

6. Rest i tu isce al  museo la  sua funz ione or iginar ia  di  luogo di  conoscenza condiv isa ,  in  cu i

l ’ inclus ione d iventa non un obiet t ivo accessor io,  ma un pr incip io  fondante.
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